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Marioneca be corpe, ——

por Alejandra Fernindez

Cuando hace algun tiempo, rebuscando en un mercadillo, me topé con unas
singulares figuras de cartén, no imaginé que pronto se convertirian en una
verdadera obsesion. Tenian los miembros articulados y al tirar de un cordel
cobraban vida. Al soltarlo, recuperaban su rigidez. Podia repetirlo una y otra vez,
tantas veces como quisiera.

Comence a investigar sobre estos pequefios autébmatas jSerian la creacion de
un juguetero loco? Me senti totalmente fascinada al descubrir que se trataba
de objetos milenarios que en cada cultura tenian un nombre particular. En
Francia, por ejemple, los llamaban Pantins y adquirieron tal pepularidad que
pronto pasaron de ser un juguete infantil a convertirse en satiras adultas que
ridiculizaban a politicos y famosos.

En Alemania, se las conocian como Hampelmanns. Este término define a alguien
que hace posturas bobas, también a la maniobra del guardameta de balonmano
en la que sube piernas y brazos para defender la porteria. Algo parecido sucede
en Inglaterra, los Jumping Jack Toys aluden a los ejercicios de gimnasia donde
sincronicamente se levantan brazos y piernas.

En Espafa no hay un unico nombre para denominarlas. Unos las llaman
“marionetas de cordel™, otros, “bailarines”; incluso, a secas, marionetas.. Tenia
que encontrar un nombre adecuado para ellas pero, antes, era necesario
conocerlas con mas profundidad y asimilar su funcionamiento. Me puse a
fabricar mi propio muneco articulado, quizas asi podria hallar su nombre.

Como quien disecciona una rana de laboratorio observé los miembros inertes
por separado y luego su funcionamiento en conjunto.
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Mi investigacion me llevo a descubrir el secreto para dar vida a estas marionetas:

el equilibrio de fuerzas. Cada uno de los miembros moviles funciona come una palanca.
Las extremidades (los brazos y piernas, por gjlemple) son barras rigidas que se “levantan”
cuando tiramos del cordel o, en otras palabras, cuando aplicamos una fuerza. Al soltar el
cordel desaparece la fuerza y los miembros moviles “caen’ por su propic peso. Ademas, en
nuestra marioneta hay varias palancas interconectadas: el brazo derecho atado al izguierdo,
una pierna unida a la otra y todos conectados entre si. Las fuerzas de unas equilibran a las
demas y eso nos permite experimentar. Si cambiamos formas y tamafios o si desplazamos
les puntos de palanca de un sitio a otro, generaremos nuevos movimientos.

El equilibric de fuerzas es, pues, la explicacion fisica detras del balanceo burlon de nuestras
marionetas. Asi es como funcionan los... jgué nombre les ponemos?.. los Bailongos.



